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Hvad er Six Bricks?

Six Bricks er et praktisk lzeringsvaerktaj. Gennem sma, sjove
aktiviteter med scet af LEGO® DUPLO® klodser i seks klare
farver traener bornene deres hukommelse, bevaegelse,
kreativitet og meget mere. Du kan tilpasse aktiviteterne og
selvfolgelig ogsa tilfaje dine egne aktiviteter, som matcher
bornenes faerdigheder og interesser.

Hvilke faerdigheder gver bern? Hvordan kommer vii gang?
Nar bern engageres og udfordres pa en legende  Alle bgrn og voksne skal have et saet DUPLO
made, treener de deres evner til at lzere: klodser. Veelg en aktivitet, eller lad barnene vaelge

én. Haeftet indeholder 25 idéer til aktiviteter for en
e Sprog, f.eks. beskrive ting i detaljer, give klare  gruppe pa op til 50 barn.
instrukser, begrunde tanker og handling og
forteelle historier, der fremmer kommunikation  Giv fgrst bgrnene mulighed for at veenne sig til

med andre og udtrykker idéer. klodserne med enkle, korte aktiviteter som dem,
«  Problemlgsning, herunder at bevare fokus, der findes i starten af dette haefte, Laer Six Bricks

huske en opgave eller udfordring, saette mal at kende og Brick Breaks.

og laegge planer, finde pa kreative idéer og

reflektere over, hvad man gar, og hvordan. Nar de er mere gvede, kan de prgve mere

* Samarbejde, f.eks. samarbejde i par eller hold, udfordrende  gruppeaktiviteter, f.eks. Spil og

prave pa skift, dele de materialer, de arbejder Teamwork, som kommer senere i haeftet.
med, laere af andre og deres idéer og give

hinanden roller og ansvar.
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Hvilken rolle har den voksne?

Barnene leerer af dit eksempel. Hvad du siger
og ger pavirker det sprog, de bruger, hvordan
de forsgger at Igse udfordringer, og hvordan de
samarbejder med andre.

Her er nogle tips til, hvordan du kan hjselpe dem:

* Vejled bgrneneiat pregve selv —hjaelp dem,
hvis de bliver frustrerede eller beder om det.

e Stgtdem, nar de prover sig frem, givdem nyttige
tips ogidéer, og brug altid et positivt tonefald.

* Sid sammen med bgrnene, lseg meerke til,
hvad de ggr, og brug det som udgangspunkt,
nar du hjeelper dem.

e Veer nysgerrig, og stil abne spgrgsmal som
"Hvad bygger du?" og "Hvordan gjorde du?"

* Givbgrnene valgmuligheder, og sgrg for, at de
spiller en aktiv rolle i at I#se udfordringerne.

Hvor kan jeg finde ud af mere?
Del dine erfaringer, fa inspiration, og find tips og

tricks fra andre, der arbejder med Six Bricks. Bliv
medlem af vores Facebook-gruppe, eller besgg
LEGO Fondens hjemmeside for at finde flere
aktiviteter, videoer, baggrundsinformation om
bgrnslsering ogudvikling og historienom, hvordan
det hele startede:

www.LEGOfoundation.com
www.facebook.com = Six Bricks Community
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Laer Six Bricks at kende |

Hvad leerer bornene?
At lege og vaenne sig til klodserne
At lytte og besvare spgrgsmal

At beskrive for andre

Grundaktivitet

1.

Hvert barn skal adskille sine klodser og
sprede dem ud foran sig.

Med lukkede gjne skal de blande deres klodser.

Stadig med gjnene lukket skal hvert barn
vaelge en tilfaeldig klods og holde den op.
Sa skal de abne gjnene og se, hvilken farve
de har.

Hjaelpesporgsmal

Hvilken farve klods har I?
Kan I naevne alle de forskellige farver?
Kan | sortere klodserne i varme og kolde farver?

Kan I lave en regnbue af jeres klodser?

Lad bgrnene veelge en tilfeldig klods, se
grundigt pa den og vende og dreje den i
haenderne.

Hjaelpesporgsmal

Hvilken farve har jeres klods? Beskriv klodsen
(ru, glat, hard, blgd, skinnende, mat osv.)?

Hvilke mellemrum og former kan | se pa klodsen?
Hvor mange knopper er der pa hver klods?

Bernene skal stable deres seks klodser igen.
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Sammenlign hgjder og antal

Gennemfgr trin 1-4 af grundaktiviteten.

5. Bernene skal se sigomilokalet for at se,
hvem der har den samme farve.

6. De skal hurtigt samle sigigrupper
efter farver.

Hjaelpesporgsmal

»  Hvilken farvegruppe har flest, feerrest

eller samme antal klodser? Hvordan kan vi
tjekke det?

(Prgv at lade bgrnene udteenke lgsninger —
f. eks. at bygge farvede tarne for hver gruppe).
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Find matchende farver
Gennemfor trin 1-4 af grundaktiviteten.

5. Bgrnene skal finde noget ilokalet (eller
udenfor) i samme farve og matche det
med deres klods.

Hjaelpesporgsmal
*  Hvordan kan man kontrollere, om farven er
ngjagtigt den samme, lysere eller markere?

* Erdernogetinaturen, der har samme
farve som jeres klods?
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Laer Six Bricks at kende Il

Hvad laerer bornene?

At bruge deres rumlige orienteringsevne
At holde fokus og ikke lade sig distrahere
At igangsaeette aktiviteter

Grundaktivitet

1. Bgrnene skalleegge deres klodser fremii
vilkarlig reekkefalge (se billedet).

2. Derefter skal de saette en finger pa den rgde
klods og flytte den til venstre.

3. Saskal de vende den mgrkebla klods pa
hovedet (eller pa siden).

4. Begrnene skal saette den grgnne klods pa den

rede, sa alle knopperne er daekket.

(Varier de instrukser, du giver, f.eks. farver, flyt

klodserne til hgjre/venstre og positioner).

Hjaelpespergsmal

Hvordan kunne | holde koncentrationen
(bed nogle af barnene om at forklare pa skift)?

Hvordan kan vi gere denne aktivitet sveerere?

(Give flere instrukser, sige dem hurtigere... ?).

@ #
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Prev med to haender
Gennemfoar trin 1 af grundaktiviteten.

2. Bearnene skal samle den fgrste og sidste
klods op og bytte dem om (hav lidt sjov
med at prgve et par gange).

3. Derefter skal de samle den rgde og grgnne
klods op og bytte dem om (varier farverne).

4. Med venstre hand skal bgrnene samle
den bla klods op laegge den i skadet.

(Varier farver, hand og placering i dine

instrukser).

Hjzelpesporgsmal

e Hvilke instrukser kan | selv komme pa?
(Lad barnene komme med forslag og
afprove deres instrukser).
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"Taenk" med haenderne
Gennemfoar trin 1 af grundaktiviteten.

2. Bgrnene skal tage to klodser og se, pa
hvor mange forskellige mader de kan
seette dem sammen.

3. Ved hjeelp af alle deres klodser skal hvert
barn prgve at finde ud af, hvilke former
man kan lave med seks klodser.

Hjzelpesporgsmal

*  P3 hvilke mader satte | klodserne
sammen?

*  Hvilke figurer eller former lavede | med
jeres klodser? (F.eks. trappe, tarn...).

e Hvadvar sjovt ved at bygge med klodser?
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Tarn tricks

Hvad lserer bornene?

At bruge fingre og haender med praecision

At fortsaette, selvom det er sveert

At udvikle deres egne mader at udfgre opgaver pa

Grundaktivitet

1.

Bgrnene skal adskille deres klodser og laegge
dem i vilkarlig reekkefglge.

Derefter skal de stable alle deres seks klodser

med de korte ender mod hinanden, s de
bygger et tarn.

Lad bgrnene forsgge at skifte hand, mens de
bygger.

Hjaelpesporgsmal

4.

Hvordan fik | klodserne til at balancere?
(Lad barnene forklare pa skift, hvad de gjorde).

Hvis I skulle prave at fa klodserne til at
balancere pa en ny made, hvad ville | sa gere?

Afslut aktiviteten ved at lade bgrnene stable
deres seks klodser igen.
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Eksperimentér med at bygge tarne

Gennemfor trin 1 af grundaktiviteten.

2. Prgv paforskellige mader at stable
klodserne til et tarn uden at klikke
knopperne sammen.

3. Prgvatbruge venstre eller hgjre hand,
kun en eller to fingre, eller en tgjklemme
til at samle klodserne op.

Hjzelpesporgsmal

»  Hvordan byggede | jeres tarn?
(Lad bgrnene forklare og vise det med
deres klodser).

*  Hvad ger et tarn stabilt? Hvordan kan |
lave det hajeste eller laveste tarn?
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Byg tarneipar

1. Bernene skal parvis kombinere alle
deres klodser og bygge et tarn ved at
balancere dem oven pa hinanden.

(Giv forskellige instrukser til at bygge tarne).

Hjaelpesporgsmal

*  Hvad er forskellen, ndr man bygger med
12 klodser?

* Hvadergodteller sveert ved at arbejde
parvis?
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Kan | huske?

Hvad lserer bornene?

At huske informationer

At holde fokus og ikke lade sig distrahere
At tale om, hvordan de har udfgrt noget

Grundaktivitet

1. Denvoksne tager to tilfeeldige klodser og
saetter den ene oven pa den anden, sa alle
knopper er daekket.

2. Visdem tilbgrnene.
(Klodserne skal ikke gemmes vaek).

3. Bearnene skal nu kopiere klodsernes raekkefglge.

Hjzelpesporgsmal
» Seetjeres klodser i samme raekkefalge som
mine. Er reekkefalgen den samme?

e Hvis den eranderledes, kan | s& forklare
forskellen?

»  Hvis den er anderledes, hvordan kan den sa
blive den samme som min?

4. Gentagdenne aktivitet med to klodser i
tilfaeldige farver, indtil du fgler, at barnene
er klar til at ga videre til at kopiere tre og
derefter fire, fem og seks klodser.

Brick Breaks | Six Bricks Haefte
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Vis og gem vaek

1. Denvoksne tager to tilfseldige klodser
og saetter i det skjulte den ene oven pa
den anden, sa alle knopper er daekket.

2. Visdem tilbgrnenei5 sekunder, oggem
dem derefter vaek.

3. Bgrnene skal nu kopiere klodsernes
raeekkefglge.

Hjzelpesporgsmal
e Hvem kunne huske raekkefglgen ved at
gentage farverne igen og igen?

e Vardernogen, som brugte en anden
metode til at huske reekkefalgen?

*  Hvilke andre metoder kan I forestille jer til
at huske reekkefglgen?
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Bygi flere retninger

1. Denvoksne tager to klodser og saetter
dem sammen i det skjulte, sa kun nogle
af knopperne er daekket.

2. Visklodserne fremi5 sekunder,gem
dem, og bed derefter bgrnene om at
kopiere modellen.

(Prgv at distrahere dem med sp@rgsmal, fer

de bygger, f.eks. "Hvad er din yndlingsret"?

eller"3x4er..?").

Hjzelpesporgsmal

e Hvordan kunne | huske modellen?

Hvordan kan man lzere at huske pa andre
mader?
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Ryg modryg

Hvad lzerer bornene?

At beskrive for andre

At taenke ud fra en anden persons perspektiv

At tale om deres egen og andres adfaerd og konsekvenser

Grundaktivitet
1. Bgrnene skal sidde eller sta parvis med de
samme tre klodser.

2. Etbarn skal bygge en model og derefter
forklare makkeren, hvordan han/hun bygger
den samme model.

3. Makkeren skal bygge uden at kigge eller stille
spgrgsmal.

4. Parrene skal sammenligne deres modeller og
tale om, hvordan det gik.

Hjaelpesporgsmal

*  Hvordan forklarede I, hvordan modellen skulle
bygges?

*  Hvilke instrukser er klare og nyttige?

5. Bedbgrnene bytte roller og gentage aktiviteten.
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Stil tre spergsmal
Gennemfar trin 1-2 af grundaktiviteten.

3. Makkeren skal bygge uden at kigge, men
kan stille tre spgrgsmal undervejs.

4. Parrene skal sammenligne deres
modeller og tale om, hvordan det gik.

5. Bedbgrnene bytte roller og gentage
aktiviteten.

Hjzelpesporgsmal

*  Hvilke spargsmal stillede I?

*  Huvilke spergsmal fungerede godt? Hvorfor?
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Prov med “ja“ og “nej“

Gennemfar trin 1 af grundaktiviteten.

2. Etbarn bygger en model, men ma nu kun

sige "ja" og "nej".

3. Makkeren skal bygge den samme model
ved at stille spgrgsmal, f.eks. "Er den
nederste klods rged?"

4. Parrene skal sammenligne deres
modeller og tale om, hvordan det gik.

5. Bedbgrnene bytte roller og gentage
aktiviteten.

Hjaelpesporgsmal

Hvilke spgrgsmal hjselper jer med at fa
klodserne sat rigtigt?

e Hvaderdet svaereste ved denne aktivitet,
og hvorfor?

e Hvadkan | gare for at klare det?
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Hvad kan | bygge?

Hvad leerer bornene?
At opfinde og beskrive figurer (i historier)

At finde pa historier i grupper

At stille spgrgsmal og foresla svar

Grundaktivitet

1.

Denne aktivitet kan ogsa kombineres med et tema,

Bgrnene skal bruge deres seks klodser til at
bygge et vaesen efter eget valg.

Derefter skal de skiftes til at beskrive deres
vaesen.

en historie eller en bog, og den kan udfgres parvis.

Hjaelpespergsmal

Har den et navn?

Hvilken lyd siger den?
Hvordan beveeger den sig?
Har den en magisk kraft?

Har I nogle spgrgsmal, | kan stille jeres venner

om deres model?

Brick Breaks | Six Bricks Haefte
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Byg for at huske en historie
Kombiner denne aktivitet med en historie,
du laeser sammen med bgrnene dagen for.
1. Arbejdipar eller sma grupper, og
bed bgrnene om at taenke tilbage pa
historien og snakke om den.
2. Ladbgrnene bygge noget (ikke kun
vaesener) fra den historie, de hgrte i gar.

Hjzelpesporgsmal

*  Hvad har | bygget (barnene forklarer
deres historie og model)?

*  Hvilke spgrgsmal kan | stille jeres venner
om deres model?

LA

Ga og sortér efter vaesen

Gennemfar trin 1-2 af grundaktiviteten.

Bed bgrnene om at rejse sig op, sa de kan

ga rundt.

3. Ladbgrnene finde pa mader at fordele
sigigrupper paiforhold til deres
byggede vaesen, f.eks. kendetegn
(vinger, fedder osv.).

4. Hvert barn skal derefter ga til en
anden del af lokalet i henhold til
sorteringsreglen.

Hjzelpesporgsmal
*  Hvordan fandt | ud af, hvor | skulle ga hen?

Var det det eneste sted, | kunne ga hen?
Hvis ikke, hvor s&?

e Hvordan kunne vi ellers vaelge at ga og
sortere med jeres vaesner?

11
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Byg en terning

Hvad lzrer bgrnene?
At koordinere og balancere med hele kroppen

At veere motiveret for at lgse problemer

At indgéa i samarbejde med andre

Grundaktivitet

1.

Bgrnene skal bygge en terning med seks
klodser, sa den ikke falder fra hinanden (se
eksempel pa billedet).

Hjaelpesporgsmal

Hvilke to farver er gverst, i bunden og i midten?

Nar | arbejder i par, hvordan kan én af jer sa give,
og den anden fglge, instrukser om at bygge en
terning?

Hvilke instrukser er lettest og sveerest at bruge?

Bornene skal dreje deres terning, mens de har
den bag ryggen (eller over hovedet).

De skal kaste terningen op i luften og gribe
denigen.

Kaste den fra den ene hand til den anden.

Holde den under hagen.

Hjaelpesporgsmal

12

Hvad kan man ellers gare? Pa hvor mange
forskellige mader kan I holde jeres terning?

Hvor leenge kan | balancere med terningen
péa hovedet? Kan | g& omkring med den?
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"Kongens efterfeglger” med terninger
Gennemfear trin 1 af grundaktiviteten.

2. Bgrnene skal parvis eller i sma grupper af
3-4 skiftes at ggre nogle ting, som de
andre skal efterggre. (Lad bgrnene finde
pa regler, f.eks. "Hvis man taber terningen,
sa..." eller "Man har tre forsgg").

Hjzelpesporgsmal
*  Hvordan kan en ven hjaelpe, hvis du har
problemer med at gare det rigtigt?
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Mal med terninger

Gennemfor trin 1 af grundaktiviteten.

2. Ladtobgrnsta, sd alle kan se dem.
Resten skal bruge deres terninger til at
bygge et maletarn med samme hgjde
somde to bgrn.

Hjaelpesporgsmal
e Hvordan kan vibruge terningerne til at

maéle bgrnene? Hvor mange terninger har
vibrug for?

*  Hvadkan man ellers male?




Brick Breaks | Six Bricks Haefte

@ it

5-10

Sortering

Hvad laerer bornene?
At filtrere oplysninger og bemaerke specifikke detaljer @ ,ﬁ' *
At beskrive og forklare med passende ordvalg 5-10

At finde ud af, hvornar og hvordan de skal udfere opgaver Sortér efter position

Start med at forklare positionerne:
Staende, liggende, pa siden, med
knopperne nedad og med knopperne opad.

e Samldine seks klodser op med begge
haender, og lad dem falde ned foran dig.

Grundaktivitet * Bednogle af barnene om at sortere dem
1. Begrnene skal parvis eller i grupper af 3-4 efter position.
blande deres klodser sammen. Hjeelpespergsmal
2. Derefter skal de sortere alle klodserne i *  Hvilke andre regler kan I finde pa til denne
bunker efter farve. sorteringsleg?

*  Hvordan kan | arbejde sammen om at
. R sortere hurtigt?
Hjaelpespgrgsmal

Lad bgrnene lege denne sorteringsleg parvis.
*  Hvor hurtigt kan | lave en bunke med hver farve? 9 gslegp

e Hvordan var det at lave denne aktivitet?

3. Hvertbarn skal vaelge en bunke og bygge et 9 'ﬁ‘ *
vaesen.
Skift sorteringsregel

1. Bgrnene skal parvis samle deres klodser

Hjaelpesporgsmal
J=ipesparg op og lade dem falde.

* Kanllave en historie sammen i gruppen om . .

2. Saskalderulle enrgdklods. Hvis den
ligger med knopperne nedad, skal de
sortere efter farve. Hvis den ligger med
knopperne opad, skal de sortere efter
position. Hvis den ligger pa siden, skal de
beslutte sorteringen i faellesskab.

Jeres vaesner?

Hjaelpesporgsmal
Hvilke andre regler kan | finde pa til denne
sorteringsleg?

13




Brick Breaks | Six Bricks Haefte

©

10-20

Moanstre

Hvad lzerer bornene?

At leegge meerke til og folge mgnstre

At eksperimentere med egne kreative idéer
At deles om og skiftes til at gore noget

Grundaktivitet

1. Begrnene skal kopiere dit mgnster og se, om
de kan fortsaette dem. (Den voksne bygger
starten pa et gentaget mgnster, som bgrnene
skal falge).

2. Gordette 4-5 gange med forskellige mgnstre.

3. Indseet mellemrumimgnstrene (ligesom
mellemrum mellem bogstaver og ord pa et

papir). Hjaelp bgrnene med at laagge maerke
tilmellemrummene.

Hjaelpesporgsmal
e Kan | forklare dette magnster?

14
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Lav mgnstrei par
1. Bgrnene skal arbejde sammen om at
lave deres eget gentagne mgnster.

2. Etafbgrnene skal pabegynde et
mgnster med seks klodser, og den
anden skal fortsaette det.

Hjaelpesporgsmal

* Hvaderjeres mgnster—kan I forklare det?

*  Hvordan adskiller jeres manster sig fra
andre ilokalet?

©
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Rytmer og bevaegelser

1. Bgrnene skal arbejde sammen om at
lave deres eget gentagne mgnster.

2. Denne gang skal de tilfgje en lyd, et bank,
et klap eller en bevaegelse til hver klods.

3. De far det sjovt med at spille mgnsteret
og eksperimentere med forskellige rytmer.

Hjzelpesporgsmal

* Hvaderjeres mgnster—kan | spille det?

*  Hvordan adskiller jeres manster sig fra
andre ilokalet?
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Kan | kopiere?

Hvad lzerer bornene?
At lzegge meaerke til dybde og perspektiv @ .ﬁ‘ ﬁ
At holde fokus og ikke lade sig distrahere 10-20

At udvikle deres egne mader at udfgre opgaver pa

Byg et spejlbillede
1. Bgrnene skal arbejde parvis, hvor ét barn
bygger en 3D-model.

2. Makkeren skal derefter bygge et
spejlbillede af denne model (brug om
muligt et spejl til hjaelp).

Grundaktivitet

Hjeel al
1. Forbered denne aktivitet ved at bygge en J=lpespargsma

e Hvord. dell t iIbillede af
model i 3D. (Find inspiration pa billedet). or‘;;;;qjlgs?rmo ellen et spejibillede a

2. Ladbgrnene kopiere din model. »  Hvordan kan man gore denne aktivitet

nemmere eller mere udfordrende?

Hjaelpesporgsmal
* Huvilke farver er forrest/bagest/overst osv.?

*  Hvilke former kan | se? Hvilke vinkler? @ I
* Hvaderforskellene? 5-10 'ﬁ'
Brug et 2D-billede

3. Gentag aktiviteten, men denne gang skal 1. Den voksne viser et 2D-billede af en model.

bernene kopiere pd afstand. 2. Bgrnene skal prove at bygge en

3D-model ved at se pa billedet.

Hjaelpesporgsmal Hjzelpespargsmal
«  Hvad er forskellen, ndr modellen er leengere vaek? * Hvordan passer jeres model til billedet?

e Frahvilken vinkel er det lettest og svaerest
at regne ud, hvordan modellen skal bygges?

15
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Huskeleg

Hvad lzerer bornene?

At handtere nye opgaver med tiltro til sig selv

At holde fokus og ikke lade sig distrahere

At udvikle deres egne mader at udfgre opgaver pa

16

Grundaktivitet

1.

Forbered aktiviteten ved at laegge tre klodser
pa en A4-side. (Se eksempel pa billedet
nedenfor).

Bgrnene skal se pa klodserne i 10 sekunder.

Derefter daekker du dem til med et stykke stof.

Hjaelpespergsmal

Hvor mange klodser tror I, | kan huske?

Hvordan kan | huske og arrangere klodserne
pa samme made, som de er placeret under
stoffet?

Hvordan kan | ogsa huske klodsernes placering?

Barnene skal forsgge at bygge
klodsarrangementet med deres egne
seks klodser.

Brug fire eller flere klodser, nar barnene har let ved

at huske placeringen af tre klodser.

l'!‘.- -

|-

)
=

©

10-20

Ga og husk

1. Denvoksne arrangerer tre klodser og
skjuler dem udenfor eller bag et skab eller
en stol.

2. Bearnene skal se modellen fire eller fem
ad gangen og derefter vende tilbage til
deres klodser og bygge fra hukommelsen.

3. Begrnene ma ga tilbage tre gange for at
tjekke, om de har husket rigtigt.

Hjzelpesporgsmal

* Hvordan husker | klodserne?

* Kanlleere af, hvad andre gor?

© 4%

10-20

Leg med sveere andringer

1. Bgrnene skal parvis vise hinanden en
kombination af klodser i et par sekunder.

2. Makkeren skal huske, hvad han/hun har
set og derefter bygge det.

3. Bedbgrnene bytte roller og gentage
aktiviteten.

4. Bernene kan ogsa preve at udskifte 1,
2 eller 3 klodser i det skjulte og derefter
bede makkeren om at kigge igen.

Hjaelpesporgsmal
» Kan|lfa gje pa eendringerne? Hvordan gor
I det?

*  Hvordan kan man gare denne aktivitet
sveerere for hinanden? Eller rigtig nem?

* Kanlkomme pa mader til at hjselpe
hinanden med at huske flere klodser?




© 4%

10-20

Slangen Sammy

Hvad lzerer bornene?
At bruge metoder, som de har laert tidligere (manstre)

At finde ud af, hvornar og hvordan de skal udfgre en opgave

At forestille sig og fortzelle historier

Grundaktivitet

1.

Bgrnene skal parvis blande deres klodser og
bygge en slange.

Hjaelpesporgsmal

Hvordan kan I vise bevaegelse, farver, mgnstre
eller camoufilage i jeres slange?

Hvordan kan | praesentere jeres slange for de
andre?

Giv parrene tid til at forberede, hvad de vil
praesentere.

Parrene skal skiftes til preesentere deres slanger.

Hjaelpespoergsmal

P i g

Hvad betyder det at vaere god til at lytte?

Brick Breaks | Six Bricks Haefte

©

10-20

Slangei par
1. Lad hvert barn bygge sin egen slange
med seks klodser.

2. Derefter skal de gd sammen parvis og
forteaelle hinanden, hvordan deres slange
bevaeger sig, hvordan de byggede den osv.

Hjzelpesporgsmal
*  Hvilke spargsmal kan | stille for at leere
mere om hinandens slanger?

* Kanllave enlille historie om jeres slanger,
der mgdes?

© fhfd

10-20

1-minuts slange

1. Bernene skaligrupper af seks blande
deres klodser sammen.

Hjzelpesporgsmal

* Hvorlang en slange tror |, at | kan bygge
pa ét minut?

* Hvordan kan | arbejde sammen om at
bygge hurtigt?

2. Grupperne far ét minut til at bygge, og
stopper, nar den voksne siger "veek med
haenderne".

Hjzelpesporgsmal

*  Kom|teet pa denlengde, | troede?

*  Hvilken slange er laengst? Hvor mange
klodser brugte I?

17
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10-20

Klodsmajor

Hvad lzerer bornene?

At bruge fingre og haender med preecision

At deles om og skiftes til at gore noget

At bruge metoder, som de har leert tidligere (hukommelse)

Grundaktivitet

© At

10-20

Lige og ulige tal

1. Spil spillet, men denne gang skal der
tilfgjes klodser, nar terningen viser 2-4-6,
og fjernes klodser, nar den viser 1-3-5.

Hjaelpesporgsmal

e Hvordan kunne man ellers spille spillet?

1. Berneneinddelesisma grupper og far en

terning.
2. Start spillet med én klods pa bordet.

3. Detfgrste barn ruller terningen. Hvis den
viser to, skal barnet vaelge en klods og daekke
to knopper pa klodsen pa bordet (og sa
fremdeles).

4. Tallet fem er svaert, for man kan ikke deekke
fem knopper:

Hjaelpesporgsmal
* Hvad kan man ggre, hvis man slar fem (springe
en tur over, fijerne en klods osv.)?

© Rt

10-20

Husk tallene

1. Spil spillet, og teel lasbende, hvor mange
knopper der er daekket.

2. 2-3 gange stopper den voksne spillet for
at fa det samlede antal:

Hjaelpesporgsmal

» Uden at se pa modellen, hvilke knopper
har | sa daekket?

e Hvordan kan | huske det? Kan | huske som
en gruppe?

5. Blivved med at bygge opad, og prev at finde
pa mader til at holde modellen i balance.

Hjaelpesporgsmal

»  Hvilken gruppe kan bygge den hgjeste model,
uden at den vaelter?

e Hvordan holder | modellen i balance?

o/
e
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Spil | Six Bricks Haefte

Dobbelt eller halv

Hvad lserer bornene? |
At foretage begrundede valg og beslutninger @ 'ﬁ‘ * * * +
At handtere nye opgaver med selvtillid 10-20

At veere motiveret for at lase problemer

Grundaktivitet
1.

Spili grupper

1. Spil dette spil i grupper af 3-4.

Hjzelpesporgsmal

*  Hvilke andre regler kan | finde pa
til dette spil?

Barnene far en terning to og to. Det farste
barn ruller terningen og finder tallet pa den,
f.eks. to.

Hvis det fgrste barn siger "dobbelt", skal
makkeren tilfgje to klodser, sa derialt er fire
klodser.

Hvis det fgrste barn siger "halv", skal makkeren
fijerne én klods, sa der i alt er én klods.
Makkeren skal forklare, hvad vedkommende

ger, og sige det nye tal.

Bed bgrnene bytte roller og gentage aktiviteten.

Hjaelpespergsmal

Hvordan gik jeres samarbejde? Hvordan kan
man vaere en hjaelpsom makker?

Hvad sker der, hvis man siger "halv" til et ulige
antal, f.eks. tre?

<>
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Talspring

Hvad leerer bornene?

At holde fokus og ikke lade sig distrahere
At fortsaette, selvom det er sveert

At lade gjnene faglge med, nar de tzeller

Grundaktivitet

Dette er en talleaktivitet. Hvert barn skal teelle
sine egen klodser, og det naeste barn skal teelle
videre.

1. Bgrnene skal sidde i en cirkel i sma grupper
oglaegge alle deres klodser ind i cirklen, én ad
gangen.

2. Det forste barn skal taelle sine egne klodser,
1-6, det naeste barn skal fortsaette, 7-12, og
sa fremdeles.

3. Blivnuenige om en farve, f.eks. grgn.

4. Teelalle klodserne igen, men denne gang skal
alle grgnne klodser teelles lydigst.

Barnene skal tzelle inde i hovedet, nar de kommer
tilen grgn klods.

Hjaelpesporgsmal
e Hvadersveert eller let ved denne aktivitet?

e Hvordan kan | holde tal pa, hvor | er i talraekken?

Hvilke andre regler kan | finde pa til dette spil?

© Attt

10-20

Prev med ugedage

1. Gentag aktiviteten, menistedet for at
teelle, sa prev at neevne ugedagene fra
mandag til sgndag.

2. Reglerne er de samme —veelg en farve,
der skal springes over.

Hjzelpesporgsmal
* Kan/huske denrigtige rackkefalge af
ugedagene?

e Hvad skete der, da | kom til den farve, der
skulle springes over?

© Attt

10-20

Arets maneder

1. Gentag aktiviteten, men sig navnene pa
arets maneder fra januar til december i
stedet for at teelle.

2. Reglerne er de samme —veelg en farve,
der skal springes over.

Hjzelpesporgsmal
* Kanlhuske den rigtige reekkefolge af arets
maneder?

e Hvad skete der, da |l kom til den farve, der
skulle springes over?




© Rt
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Hvad er det?

Hvad lzerer bornene?
At deles om og skiftes til at gore noget

At bruge fantasien og taenke kreativt

At legge maerke til ord, der forbinder eller beskriver i seetninger

Grundaktivitet

1. Bgrnene far en terningisma grupper.

2. Det forste barnruller med terningen og
bygger en model med det samme antal
klodser, som terningen viser.

3. Modellen og terningen gives videre til det
naeste barn, som ruller med terningen og
tilfgjer det antal klodser, som gjnene viser.

4. Fortseet, indtil alle bgrn i gruppen har prgvet.

Hjaelpesporgsmal

Hvad ligner modellen, nar runden er faerdig?

Hvordan kan | sammen beslutte jer?

Hvad fik jer til at veelge denne idé?

Spil | Six Bricks Haefte

© Ridt

30-40

To modeller mades
Gennemfgr trin 1-4 af grundaktiviteten.

5. Saetto grupper sammen, oglad deres
modeller "mgdes".

Hjzelpesporgsmal

* Hvad sker der? Kan I lave en historie med
begge jeres modeller?

© fihd

10-20

Sig tre ord pa skift

Gennemfor trin 1-4 af denne aktivitet.
@v jeriat lytte til og afslutte hinandens
satninger:

5. |skal skiftes til at sige tre ord sadan her:
Det er en... Kat ogden... Har en hat... og
en sjov...

| skal lave jeres egne saetningerigrupperne.

Hjaelpesporgsmal
*  Hvilke ord hjaelper jeres saetninger med
at fortseette og vokse sig leengere (f.eks.

"on n on 2n

"0g", "men", "sa" osv.)?

e Hvilke ord beskriver jeres model (f.eks.
"sjov", "kat", "hat" osv.)?

21



Spil | Six Bricks Haefte

© Rt

10-20

Spil nu

Hvad lzerer bornene?

At udvikle deres egne mader at udfare opgaver pa
At holde fokus og ikke lade sig distrahere

At huske og koordinere bevaegelser

22

Grundaktivitet

1.

Barnene skal sidde i sma grupper ved et bord
med deres egne klodser liggende Igst i skadet
(skjult for de andre).

Nar det fgrste barn siger "Spil nu!", skal alle

barnene holde en klods op.

Hvis klodsen har samme farve som det fgrste
barns, skal de aflevere klodsen til ham eller
hende.

4. Spil to runder for hvert barnigruppen.

Hjaelpesporgsmal

Hvilke andre mader kan man spille dette spil pa?

© Rt

10-20

Farver og bevaegelser

Gennemfer trin 1-4 af grundaktiviteten,
men klap, hver gang du skal aflevere en red
klods.

Gentag  aktiviteten med
bevaegelser og farver.

forskellige

Hjzelpesporgsmal
e Hvordan kan | huske denrigtige farve og
derigtige bevaegelser?

e Hvad sker der, hvis | skal huske to
bevaegelser og farver?




(ONEILLE

30-40

Tarnhgjt tarn

Teamwork | Six Bricks Haefte

Hvad lzerer bornene?

At handtere nye opgaver med selvtillid

At indga i samarbejde med andre

At streekke sig og balancere med hele kroppen

Grundaktivitet

Start denne aktivitet ved at tale med barnene om
tarne og hgje bygninger. (Du kan bruge det billede,
som er vist her).

1. Delbgrnene opito store grupper, og se,

© Rt

10-20

Tarn-stafet

Gennemfer trin 1-3, men denne gang skal
hvert barn tilfgje én klods ad gangen for at
bygge tarnet.

Den gruppe, der slutter farst, vinder.

Hjaelpesporgsmal

*  Hvilke byggeidéer virkede godt i jeres
gruppe?

* Hvordankan | leere af, hvad andre gor?

hvem der kan bygge det hgjeste tarn.

2. Giv grupperne nogle minutter til at drafte
idéer, for de begynder at bygge.

3. Sammenlign tadrnene, nar begge grupper er
feerdige.

Hjaelpesporgsmal
e Hvilken gruppes tarn er hgjest?

e Hvilket tarn er staerkest (find metoder til at
teste dette ved at Igfte tarnene)?

»  Gartarnet i stykker? Hvorfor/hvorfor ikke?

© Hitd

10-20

Snoede tarne

Gennemfgar trin 1-3, men variér maden
at bygge p3, i stedet for at stable klodser
direkte oven pa hinanden.

Hjzelpesporgsmal
»  Hvilke former eller mgnstre kan I lave?

» Hvordan kan | bygge et snoet tarn? Hvad
gor det stabilt eller ustabilt?
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To-til-tops

Hvad lzerer bornene?

Forklare, hvad de gjorde, og hvad de har leert @ .

At snakke om planlagte fremtidige aktiviteter 10-20 ﬁ ﬁ 'ﬁ‘ 'ﬁ‘

At bruge rumlig orienteringsevne til at bygge Daek flere knopper

Gennemfgr trin 1-4, men sadan, at der skal
dakkes tre eller fire knopper i stedet for.

Hjzelpesporgsmal
L * Hvordan er dette anderledes end kun at
Grundaktivitet daekke to knopper?

1. Bgrnene skal skiftes i mindre grupper til at «  Huvilke andre idéer har I til at spille dette

bygge pa en klods i midten af gruppen. spil?

2. Hver gangde szetter en klods pa, ma den kun

deekke to knopper.
Se, hvor hgjt | kan bygge, far modellen veelter.

Hjaelpesporgsmal
* Hvordan gik det i jeres gruppe?
* Hvadharlleert om at holde balance?

* HvadVvill gare naeste gang?

3. Givbgrnene tid til at drgfte idéer til at holde
balancen.

4. Gentag aktiviteten.

Hjaelpesporgsmal
* Hvordan virkede jeres plan?

24
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Bygiblinde

Hvad lzerer bornene?

At holde fokus og ikke lade sig distrahere
At fortsaette, selvom det er svaert

At bruge folesansen til at lose en udfordring

Grundaktivitet

1.

Barnene skal arbejde parvis. Det ene barn
skal lukke gjnene (eller deekke dem med et
terklaede), mens makkeren bygger en model
med seks klodser.

Det "blinde" barn skal fgle pa modellen og
maerke, hvordan den er bygget.

Modellen skal gives tilbage til makkeren, som
sa skjuler den.

Rbn gjnene (eller fiern tarklzedet), og byg
modellen.

Farverne er ikke vigtige, kun formen.

Hjaelpesporgsmal

Makkeren kan give ledetrade, der hjaelper
hukommelsen.

Bgrnene skal sammenligne deres modeller,
nar de er faerdige.

Hvordan var det at lave denne aktivitet?
Hvordan kunne | huske modellen?

Hvilke ledetrade var til mest hjzelp, da |
byggede?

Bed bgrnene bytte roller og gentage
aktiviteten.

Teamwork | Six Bricks Haefte
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Hold gjnene lukkede

Gennemfor trin 1-3, men forbliv "blinde"

ogsa under bygningen af modellen.

4. Sammenlign de to modeller, nar de er
feerdige.

5. Bedbgrnene bytte roller og gentage
aktiviteten.

Hjzelpesporgsmal
e Hvordan foles det at bygge uden at
kunne se?

e Hvadersveerere, lettere eller anderledes?

25



Teamwork | Six Bricks Haefte

© Rt

10-20

Byg billedet

Hvad lserer bornene?
At indga i kreativ problemlgsning @ 'ﬁ‘ 'ﬁ‘ rﬁ\ rﬁ\ +
At snakke om planlagte fremtidige aktiviteter 10-20

At bruge metoder, som de har lzert tidligere (symbolsk gengivelse) Gaet en satning

Gennemfer trin 1-4, men brug satninger
pa 3-4 ord (lederne kan stave med klodserne).

5. Nar gruppen geetter ordet, skal en ny
leder hente det naeste ord med det
samme.

Grundaktlwtet_ Hjalpespargsmal

1. Bgrnene skaligrupper af 3-4 blande deres « Hvordan regnede den farste gruppe
klodser sammen og veelge en leder. saetningen ud?

2. Denvoksne hvisker et ord, f.eks. "trae", til *  Huvilke tricks eller strategier fungerer godt
lederen. tilat bygge ord?

3. Tilbageigruppen skal lederen hurtigt bygge
ordet, og de andre skal gaette det.

4. Gruppen ma ikke stille spgrgsmal, men de ma
gerne sige ord. Lederen ma gerne sige til, nar
gruppen gaetter rigtigt.

Hjaelpesporgsmal
* Hvordan regnede den farste gruppe ordet ud?

* Hvadkan | gare for at hjeelpe gruppens naeste
leder?

5. Veelg en ny leder, og gentag aktiviteten med

et nytord.

Fortsaet, indtil alle bgrn i gruppen har prgvet at ?
veere leder.
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Mere terningesjov

Hvad lzerer bornene?

At handtere nye opgaver med selvtillid

At beveege sig fysisk

At udvikle deres egne mader at udfgre opgaver pa

Grundaktivitet

1.
2.

Bgrnene skal sta i raekker af 4-6.

Hver raekke har en leder forrest, der holder én
terning.

Lederen giver terningen videre gennem
benene til personen bag sig, som giver den
videre over hovedet til naeste person.

Fortseet med denne under/over-bevaegelse.

Det sidste barnirsekken skal give terningen
tilbage til lederen.

Hjaelpesporgsmal

P& hvilke andre mader kan man give terningen
videre (f.eks. ved at dreje sig, med en eller to
arme osv.)?

6. Lavom paenbevaegelse, og gentag

aktiviteten med en ny leder.

Teamwork | Six Bricks Haefte
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Bevaegelser med terninger

1. Bgrnene skal staien cirkel — hver holder
sin egen terning.

2. Hvertbarn skal gaindicirklen og vise en
bevaegelse eller et trick med terningen
(f.eks. holde den under hagen, balancere
den pa enfod eller arm, kaste den op i
luften, holde den pa hovedet osv.).

Hjzelpesporgsmal
e Hvadernemteller sveert at ggre med
terningen?

*  Hvilke andre idéer har I til spil med terninger?
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Byg en bro

Hvad laerer bornene?

At indgd i kreativ problemlasning

At finde ud af, hvornar og hvordan de skal udfare opgaver
At foretage begrundede valg og beslutninger

28

Grundaktivitet

Start denne aktivitet ved at tale med bgrnene

om broer og deres funktioner. (Du kan bruge det

billede, som er vist her).

1. Ladbgrnene arbejde samme i grupper af fire om
at kombinere deres klodser og udtaenke metoder
til at bygge en bro over en "flod". (Brug et
stykke blat materiale eller papir pa gulvet,
som bgrnene kan forestille sig som floden).

2. Givbgrnene tid til at drgfte og planleegge,
hvordan de vil komme over floden.

Hjaelpespergsmal

e Hvordan kan | méle den lzengde, | skal na over
med klodserne?

* Hvadkunne gore broen stabil? Hvad sker der,
hvis den er tung?

* Hvordan vill fordele de forskellige opgaver i
gruppen?

3. Givbegrnene tid til at bygge deres bro. Sig til,
nar tiden naesten er gaet.

4. Teststyrken af hver bro (bed barnene om
idéer, f.eks. vha. et stykke legetgj eller bager).

Hjaelpesporgsmal
* Hvordan virkede jeres plan? Hvilke idéer
aendrede | undervejs, og hvorfor?

* Hvordan arbejdede | sammen i gruppen?

© fhit

10-20

Byg over en afstand

Gennemfer trin 1-4, men denne gang
skal bernene bygge en bro over et 10 cm
mellemrum mellem to stole.

5. Ladbgrn genoverveje deres bro og
drgfte, hvad der kan aendres for at
forbedre deres konstruktion.

Hjaelpesporgsmal

* Hvordan kan | bruge mellemrum i
brobyggeriet for at gare konstruktionen
leengere og lettere?

© #hit
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Kombiner broen med
historiefortaelling
Gennemfor trin 1-4 af denne aktivitet.

5. Satbroenirelation til en historie, du
har laest med barnene, eller lad barnene
finde pa deres egen.

Hjzelpesporgsmal

*  Hvad sker derinaerheden af eller pa broen
i historien? Hvilke rekvisitter kan | bruge til
at udspille historien?




© %
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Ophangt

Hvad lzerer bornene?

At handtere nye opgaver med selvtillid

At holde fokus og ikke lade sig distrahere

At udvikle deres egne mader at udfgre opgaver pa

Grundaktivitet
1. Hvertbarnlaegger énklods taet pa en bordkant.

Opgaven er at se, hvor mange klodser der kan
haenge ned fra bordet.

Hjaelpesporgsmal

*  Hvor mange klodser kan | fa til at haenge
fra bordkanten? | skal bruge klodser som
modvaegt i takt med, at | bygger.

*  Huvilken lgsning ser ud til at virke bedst?

Teamwork | Six Bricks Haefte
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Arbejd parvis

Gennemfor trin 1i denne aktivitet, og
lad bernene arbejde parvis og kombinere
deres klodser.

Hjzelpesporgsmal
*  Hvorlangt kan | komme med jeres
12 klodser?

e Hvordan beslutter I, hvad | skal gore, og
hvem der skal gare hvad?

© fhit
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Arbejd i grupper (eller alle bgrn

sammen)
Gennemfor trin 1i denne aktivitet, og lad

bornene arbejde i grupper pa 4-6 eller flere.

2. Ladbgrnene eksperimentere med at
bygge fra overflader hgjere oppe.

Hjzelpesporgsmal
* Kanlfinde et hgjere sted at bygge fra?
e Hvad skal der til for at na ned til gulvet?
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Kommunikationshus

Hvad lzerer bornene?

At beskrive og forklare ved hjaelp af passende ordvalg

At taenke ud fra en anden persons perspektiv

At bruge metoder, som de har leert tidligere (hukommelse)

©
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Tjek kun tre gange

Gennemfoar trin 1-6 af denne aktivitet i par
eller grupper, men denne gang ma bgrnene
kun tjekke tre gange.

Hjaelpesporgsmal

Hvor tzet var | pa at bygge den originale
model?

Grundaktivitet

1. Begrnene skal kombinere deres klodser parvis.

2. Den voksne bygger en simpel model og
skjuler den ude af syne et sted i lokalet.

3. Etbarn fra hvert par gar hen for at se, hvordan
modellen er bygget, og vender tilbage og
forklarer det til makkeren.

4. Makkeren skal bygge modellen (det fgrste

barn ma ikke bygge).

Det farste barn ma ga frem og tilbage flere gange
for at tjekke og huske detaljer.

5. Efter fem minutter skal makkerparret
sammenligne deres model med originalen.

Hjaelpesporgsmal
Hvad var let eller svaert ved at huske modellen?

©
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Byg uden at tale

Gennemfor trin 1-2 af denne aktivitet
parvis eller i grupper. Denne gang ma
begge bern bade kigge og bygge. Men nar
de forst begynder at bygge, ma de ikke tale
sammen eller ga tilbage for at tjekke den
originale model.

3. Efter fem minutter skal makkerparrene
sammenligne deres model med originalen.

Hjzelpesporgsmal
Hvor teet var | pa at bygge den originale
model?

Hvilke "tricks" brugte I til at huske?

Hvordan var det at skulle falge instrukserne?

Hvordan kan | hjeelpe hinanden naeste gang?

Den voksne aendrer modellen, og bgrnene
bytter roller.

“,
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Tips og tricks

Opbevaring af klodserne

Opbevar stablerne med Six Bricks i en boks eller
pa en bakke, sa de er lette at transportere. Zldre
bgrn kan leere at opbevare klodserne pa deres
borde, og efter ca. 2-3 uger med pamindelser kan
deleere at lade dem veere.

Haenderne pa og vaek

En god regel at lzere i forbindelse med Six Bricks-
aktiviteter er "haenderne veek", nar der gives
instrukser. Start derefter en aktivitet ved at sige
"Seet igang”. Snak om, hvordan man kan huske
reglen, og ggr det til enleg med bgrnene.

Opsamling af klodserne

Under gruppeaktiviteter som "Leser Six Bricks at
kende I" eller "Tarnhgijt tarn" kan | brede et tyndt
teeppe eller lagen ud pa gulvet og bygge pa det. Nar |
er feerdige, kan | samle alle klodserne op pa én gang.

Tips og tricks | Six Bricks Haefte

Rengering af LEGO® DUPLO® klodserne
Klodserne kan vaskes med en mild saebeoplasning
eller opvaskemiddel i varmt vand (ikke varmere
end 40 °C) med en blgd klud, svamp eller blgd
bgrste. Skyl klodserne i rindende vand, og lad dem
torre (ikke i direkte sollys!).

Byg stabile konstruktioner

Hvis | bygger ved at stable klodserne direkte oven
pa hinanden, vil jeres tarn eller konstruktion blive
mindre stabil. Pregv i stedet at forskyde klodserne
for hinanden, lidt igesom murere ggr med mursten
i et hus.

Byg pa faste og stabile overflader
Det er meget lettere at bygge pa en fast, jeevn og
stabil overflade, f.eks. et bord eller et plant gulv.
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Aktivitetsskabelon | Six Bricks Haefte

Aktivitetsskabelon

Hvad lserer bgrnene?

Grundaktivitet Hjaelpesporgsmal
1. °
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Aktivitetsskabelon | Six Bricks Haefte

Aktivitetsskabelon

Hvad lserer bgrnene?

Grundaktivitet Hjaelpesporgsmal
1. °
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Kun sammen kan vi skabe
laering gennem leg

Leer os bedre at kende pa LEGOFoundation.com
Folg os pa Twitter @LEGOFoundation
Send os en e-mail pa LEGOFoundation@®lego.com

LEGO Fonden
Koldingvej 2
7190 Billund




